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O que fazemos?

Desenvolvemos soluções (materiais e métodos) para
despertar habilidades em eletrônica e programação,

estimulando a curiosidade, a exploração e a criatividade. 

Nosso material usa tecnologia de código aberto e pode ser
copiado e melhorado livremente. 

Abordagem isenta de interesses comerciais e despesas
contínuas.
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Por que fazemos?

Por que somos uma instituição pública de ensino, com forte
influência e responsabilidade social. 

Acreditamos no poder da educação, com abordagem STEM,   
como ferramenta para o desenvolvimento profissional,

social e humano. 
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Como fazemos?

Nossa atuação se baseia em três áreas interligadas:
pesquisa, ensino e extensão. 

Disponibilizamos disciplinas de graduação extensionistas
(EX027) e pós-graduação (IE019), cursos online abertos e

massivos (MOOC) e realizamos oficinas presenciais em
escolas públicas de ensino fundamental e médio.



Onde fazemos?

Nossos cursos de extensão EAD alcançam as cinco regiões do
Brasil, além do Uruguai e Paraguai. 

Realizamos oficinas presenciais em São Paulo, Pará e Paraná. 
Atualmente, desenvolvemos atividades regulares em escolas

públicas de Campinas e Itatiba. 
O nosso curso na plataforma Coursera Unicamp conta com

participantes de Portugal e Espanha, tendo alcançado 2.600
participantes até maio de 2024. 
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Placa Base para o ensino de
princípios de eletrônica



Solução desenvolvida para propiciar uma primeira experiência com eletrônica

Tecnologia aberta com todas receitas no GitHub
Bem documentada para leigos

Evita o uso de plástico
Proteção contra curto-circuito com sinalização



Documentação
elaborada para o

público alvo



BitDogLab para uso em
atividades interdisciplinares e
ensino de programação física



Qual a motivação?
O ensino de programação física nas escolas muitas vezes
requer o uso de componentes eletrônicos conectados por

meio de proto boards.



Qual a motivação?
O ensino de programação física nas escolas muitas vezes
requer o uso de componentes eletrônicos conectados por

meio de proto boards.

mal contatos, escolha dos componentes, escolha do ambiente de programação,
linguagem, compatibilidade das bibliotecas , dificuldades em programar etc

Problemas: 



Opção normalmente inviável em escolas públicas



O que é a BITdogLAB:
Uma solução sem foco comercial,

produzida e distribuída de forma aberta.
Uma placa didática que funciona como

um laboratório portátil para práticas com
abordagem STEM, usando sistemas

embarcados e IoT.



Requisitos desejáveis do nosso projeto
Interação com usuário através de sensores e atuadores

Custo equivalente a um livro 
Projeto totalmente aberto

Fácil obtenção com proposta DIY
Projeto robusto com redução da probabilidade de mal

contatos e problemas paralelos 
Funcionamento stand-alone com bateria recarregável, inclusive

com energia fotovoltaica
Conexão Wifi, BLE e LoRa



A placa possui
recursos que
permitem a

experimentação
para fora da tela do

computador,
envolvendo

assuntos práticos e
envolventes.



Resumindo a BitdogLabMatriz de LEDS RGB 5 x 5
2 Buzers  independentes

LED RGB
2 botões + reset

Microfone
Joystick com botão

Display OLED 128 x 64
Conector I2C e SPI para diversos
sensores e atuadcores externos

Conector de expansão IDC
Microcontrolador RP2040
(Raspberry pi pico H ou W)



Resumindo a BitdogLab
Microcontrolador RP2040
(raspberry pi pico H ou W)

permitindo que sejam usados
outros microcontroladores e seus
módulos conforme conveniência. 

Bateria recarregável, sendo
carregada pela própria usb do
módulo do microcontrolador.

Pronta para ser recarregada com
painel solar de até 24V.





Agradecimento especial ao
Dr. Juliano de Oliveira e

Eng. Bruno Angeli 
 

Uma parceria com a HwIT permitiu
escalar a fabricação e reduzir custos

Capacidade de fabricação: + de 1.000
BitDogLabs/dia

Custo aproximado: R$ 260/placa
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Hardware
descomplicado ...

e sua forma de
programar

também deve
ser!
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Exemplo de um Ambiente de Programação customizado
para estudantes do ensino médio Versão Beta



Programação facilitada com Inteligência Artificial



Reconhecimento Internacional da nossa iniciativa



Objetivos claros

Método

Materiais

Tecnologia

Resultado

Confiança

Ideias

Projetos

Sugestão de caminho a ser percorrido pelos usuários 



Cursos no 2S 2024: 

graduação: EX027 - Oficinas mediadas STEM
pós-graduação: IE309 - Tópicos em sistemas embarcados



Artigos e referências: 

EMPOWERING STEAM ACTIVITIES WITH ARTIFICIAL
INTELLIGENCE AND OPEN HARDWARE:

THE BITDOGLAB

https://drive
id=1MdmFs

https://drive.google.com/open?id=1MdmFsP298sBfcpjvzeMfOXjcdRBiI8Q1&usp=drive_fs
https://drive.google.com/open?id=1MdmFsP298sBfcpjvzeMfOXjcdRBiI8Q1&usp=drive_fs


https://escola4pontozero.fee.unicamp.br/

+55 11 96577-9231

Faça parte das nossas redes sociais

https://github.com/Escola-4-0https:/github.com/Escola-4-0

https://www.instagram.com/escola4.0/

https://www.youtube.com/@Escola40

https://web.facebook.com/escola4.0

https://github.com/Escola-4-0https:/github.com/Escola-4-0
https://www.youtube.com/@Escola40
https://www.youtube.com/@Escola40
https://www.youtube.com/@Escola40
https://web.facebook.com/escola4.0
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