Preservacao de
jogos com hardware
reconfiguravel

lago Caran Aquino
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Jogos

* |ndustria de cerca de 200
bilhoes de ddlares

* Uma das midias de
entretenimento mais
complexas.

* Compostas por diversas
partes: cartuchos,
consoles, controles e
outros periféricos.




Problemas dos Jogos

* Hardware proprietario e software protegido por sy
direitos autorais e licencgas. R$ 1199

em 10x R$ 120 sem juros

Frete gratis

* Possuem um tempo de producao limitado.

* Jogos que nao fazem sucesso sao descartados. e
. . x8.

* Produtos visados por colecionadores. ATARI@
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Atari:
Game Over




Preservacao?

e Hardwares nao sao mais fabricados.

* Apenas 13% da historia dos jogos esta
acessivel legalmente.

* O Atari Flashback traz apenas 110 dos
598 jogos lancados para o Atari 2600.

* Problemas legais impedem a arquivacao
e disponibilizacao de jogos.
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E as versoes brasileiras?



Save States

Emulacao

Atari 2600
== Atari 5200
== Atari 7800
Atari Lynx
¥- ColecoVision
B Famicom Disk System

* Iniciativa principalmente de fas.

Game Boy

=1 Game Boy Advance

* Problemas de legalidade na i G

obtencao e distribuicao de ROMs. -

Intellivision

NeoGeo Pocket

Bl Nintendo (NES)

* Desencorajado e demonizado por e ikiac 6
empresas Nintendo e o The Logend of Zelda

Odyssey?
B PC-FX

B SG-1000
Sega 32X
~- SegaCD

Sega Genesis




FPGAs ao resgate

Input/Output Blocks
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Logic Blocks

* Qutra forma de emulacao. — .
* Altamente paralelizavel. — e =
. f -
* Podem substituir components > B Progammabe
dificeis de encontrar. NSRS
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Substituicao de Componentes

—{GA ORTVE & MEGA CO FPGA CARTRIDGH




Analogue

e Console baseado em
FPGAsSs.

e Alternativa ao hardware
original.

* Aversao premium.




Como eu posso entrar nesse
mundo?
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MisterFPGA

* Open-source.

* Emulacao baseada em FPGA.
* Multiplas plataformas.

* Grande comunidade.




Obrigado

Quer conversar mais?
lago.caran@gmail.com
@iagocaran




Fontes

https://gamehistory.org/87percent/
https://www.gamesindustry.biz/video-game-preservation-is-the-industry-torching-its-

own-legacy

https://hitsave.org/guide-to-start-video-game-preservation/

https://bootcamp.uxdesign.cc/the-current-state-of-video-game-preservation-
8fc6d9698129

https://www.analogue.co/

https://racketboy.com/retro/mister-fpga-the-future-of-retro-game-emulation-and-
preservation

https://www.reddit.com/r/retrogaming/comments/1ap3v69/introducing openfpga_th
e future of video game/

https://github.com/blazer82/gh.fpga

https://openemu.org/
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